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-0 Haitaa

-1 Haitta

-3 Haitta (ei voi juosta)

Sydänpysähdys

Toimintakyvytön

 -5 Haitta (ei voi seistä)
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

Pisteet

PRANA

EMPATIA

HAVAINTOKYKY

KUNTO

NOPEUS

VOIMAKKUUS

LOGIIKKA

RYHTI

SIVISTYNEISYYS

TARKKUUS

KÄTEVYYS

TERVEYS
Äärimmäinen (-5)

HAAVARAJAT
 

Ylikuorma

TAIDOT TASOARVO ( Erikoistuminen )

Lievä (1 Shokki)

Vakava (3 Shokkia)ASEET

SUOJAVARUSTUS

HAAVAT&SHOKKI

TAIPUMUKSET

Kuolettava (5 Shokkia)

ASEETON VAHINKO

SITKEYS

KOKO

SHOKINSIETO

KONSEPTI

HEIMO

KASTI

KUNNIA

HEIKKOUS

MOTIIVI

NIMI

Ikä Sukupuoli

KARMA

Välittömästi tappava

FENOTYYPPI

AIKAKIRJA

Käytetty
GEENIAVAIMET

TUNNISTE NANOSYMBIOOSI NEUROKINESIA

Peittävyys

Lujuus

Haitta
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Raskas (-3)

Kevyt (-1)

KANTOKYKY


Toimintakyvytön
Vahingoittunut

Kuolemassa



-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -10

Ase HA TA VK ULO KAN TN LIP

Heittäminen
Ihmistuntemus
Itsekuri
Johtajuus

Kestävyys

Ketteryys

Seurallisuus
Tappeleminen

Uhkailu

Valppaus

Voimailu

Äidinkieli:

TAUSTAPIIRTEET

Vilppi

Äidinkieli:


